
Poker – Texas Hold’em
Royal Flush (p=0,0032%)
Ein Royal Flush ist ein Straight Flush mit einem Ass als höchstem Kartenwert.

Straight Flush (p=0,028%)
Folge von 5 Pokerkarten mit der gleichen Farbe. Es ist eine Kombination aus Flush und Straight. Somit 
sind alle Karten von derselben Farbe und aufeinander folgend. Der Rang mehrerer Straights 
untereinander richtet sich nach dem Wert der jeweils höchsten Karte des Straights.

4-Of-a-Kind (p=0,17%) auch: Poker / Vierling
Alle vier Karten sind von gleichem Wert, wobei der Rang sich nach der Höhe des Wertes richtet.

Full House (p=2,60%)
Ein Full House ist eine Kombination aus einem Drilling und einem Paar. Ein Gleichstand bei einem Full 
House wird nach dem Wert der Drillinge entschieden.
Flush (p=3,03%)
Fünf Karten einer Farbe. Bei einem Gleichstand zählt der Wert der höchsten Pokerkarte. Sollten also 
z.B. die ersten vier Karten den gleichen Wert aufweisen, zählt die höchste fünfte. Sind alle fünf Karten 
gleich, wird der Pot aufgeteilt.
Straight (p=4,62%) auch: Straße
Fünf Pokerkarten in Folge, jedoch nicht von derselben Farbe. Ein Straight ist ein Blatt, bei dem alle 
Karten aufeinander folgen, jedoch nicht alle Karten von einer Farbe sind. Dabei gibt es keine 
Fortsetzung der Folge über das Ass hinaus. Der Straight, der auf der höchsten Karte endet, gewinnt. Bei 
Gleichheit gilt ein Unentschieden. Bei einer Straße darf das Ass entweder als Ass oder als 1 gelten. 
Daraus ergibt sich die von ihrer Wertigkeit niedrigste Straße (A, 2, 3, 4, 5) und die höchste mit (10, J, Q, 
K, A).

3-Of-a-Kind (p=4,83%) auch: Drilling
Drei Karten gleichen Wertes. Der höchste Drilling gewinnt bei Gleichwerten.

Two Pair (p=23,50%) auch: Zwei Paare
Zwei Paare gleichen Wertes. Der Spieler mit dem höchsten Paar gewinnt bei Gleichwerten. In dem Fall, 
dass auch das höchste Paar gleich ist, zählt das zweithöchste. Sollte auch dieses gleich sein, zählt die 
fünfte Karte.

One Pair (p=43,83%) auch: Paar / Zwilling
Ein Paar gleichen Wertes. Der Spieler mit dem höchsten Paar gewinnt bei Gleichwertigen.

High Card (p=17,41%) auch: Höchste Karte
Die höchste Pokerkarte gewinnt.

Pokerstrategie nach Hutchison (Variante 1) zur Ermittlung günstiger Startkarten: 
1. Addition der Werte der Einzelkarten nach folgendem Zuordnungssystem 

 Ass=16 
 König=14 
 Dame=13 
 Bube=12 
 10=11
 Alle anderen Karten nach Wert (z.B. 2=2) 

2. Bewertung der Kartenbeziehung 
 Pärchen: +10 
 Gleiche Farbe (Suited): +4 
 Aufeinander folgende Karten (Connectors): +3 
 Lücke von einer Karte: +2 
 Lücke von zwei Karten: +1 

3. Bewertung der Position am Tisch
 Mittlere Position: +3
 Späte Position oder Kartengeber (Dealer): +5

4. Summenbildung und Auswertung
 Summe > 30: Call
 Summe > 34: Call, Raise oder Call eines Raises
 Sonst: Fold

Beispiele (die beiden Startkarten auf der Hand):
• König und Bube, gleiche Farbe, Lücke von einer Karte, späte Position: 14+12+4+2+5=37  Call, Raise möglich
• Bube und 9, gleiche Farbe, Lücke von einer Karte, mittlere Position: 12+9+4+2+3=30  Call
• Ass und 6, Late Position: 16+6+5=27   Fold


